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ذره بین

   استراتژي هاي سطح بالا
وقتــی دو یا چنــد شــرکت در یک حوزه 
مشــخص وارد بازار می شــوند حضور بدون 
رقابت شــاید بی معنی به نظر برسد. مشتریان 
بین دو یا چند انتخاب موجود قرار اســت یکی 
را خریداري کنند و با توجه به اســتراتژي هاي 
شــرکت هاي مختلف هرکــدام علاقه مند به 
جذب میزان مشخصی از بازار هستند. به مرور 
و بــا اعتماد مشــتریان به برخــی از برند ها، 
رقباي اصلی درصحنه حاضر می شوند و حتی 
مشتریان به وضوح رقابت بین رقباي اصلی بازار 

را می بینند.
اما این  همــه ماجرا نیســت، در بازارهاي 
گذشته تاکنون استراتژي هاي خاصی در سطح 
بالاي مدیریتی اتخاذ می شــود تا شــرکت ها 
بتوانند سودآوري بیشتري نسبت به قبل داشته 
باشــند. اگر تا امروز هدف یک شرکت فروش 
محصولات خود بوده ممکن اســت در تصمیم 
جدیدي قصد همکاري با رقیب خود را داشــته 
باشد تا ســودآوري بیشتري به دست آورد. این 
استراتژي ها نیز انواع مختلفی دارند و باتوجه به 
شرایط، مدیران سطح بالا تصمیم خاص خود 

را اتخاذ می کنند.
گاهی شرکت هاي بزرگ، شرکت هاي رقیب 
را خریداري و تــلاش می کنند با خرید رقیب، 
سهم خود را از بازار بیشتر کنند. خرید اینستاگرام 
توسط فیسبوك و خرید یوتیوب توسط گوگل 
نمونه هایی از این خریدهاست. برخی اوقات کار 
از این هم قوي تر جلو می رود و شــرکت هاي 
بزرگ با هم ادغام می شوند و تلاش می کنند با 
یک استراتژي واحد و اشتراك مشتریان، قدرت 

خود را در بازار افزایش دهند.
 Adobe در چند ســال گذشته، شــرکت
محصولات مختلفی کــه در زمینه مالتی مدیا 
مشــغول به فعالیت بودند مانند نرم افزار فلش 
Cool Edit از شــرکت ماکرومدیا، نرم افزار

Pro (ویرایشــگر صوتی) که بعد از خریداري 
Adobe Audition توســط ادوبی با نام
معرفی شــد و برخــی نر م افزارهــاي دیگر را 
خریــداري و تحــت یــک برند واحــد یعنی 

Adobe بــه بازار معرفی کــرد. با این روش 
قدرت شــرکت ادوبی در بازار بیش ازپیش شد 
و این شــرکت به عنوان یکــی از مطرح ترین 
شرکت ها در حوزه مالتی مدیا شناخته شده است.
در زمینــه تولیــد تلویزیون هــاي خانگی 
هــم بتازگی دو غول این حــوزه یعنی ال جی 
و سامســونگ با هم قرارداد همــکاري امضا 
کرده اند. ال جی دیسپلی که تولیدکننده پنل هاي 
تلویزیون هاي خانگی است، قرار است به عنوان 
تامین کننــده ایــن پنل هــا در تلویزیون هاي 
شرکت  باشــد.  داشته  مشــارکت  سامسونگ 
VA-type پنل هاي از  قبل تر  سامســونگ 
اســتفاده می کرد، ولــی از آنجا که ال جی تنها 
IPS-type شــرکت تولیدکننده پنل هــاي
است، سامسونگ تصمیم به تامین این قطعه با 

همکاري رقیب دیرینه خود گرفته است.

  همکاري هاي سودآور
اگر به سال هاي گذشته برگردیم، دو شرکت 

سونی و اریکســون هرکدام به صورت جداگانه 
وارد بــازار تلفن همراه شــدند. همزمان با این 
دو شــرکت، نوکیا به عنوان یکی از پیشتازان 

و قدرت هــاي مطرح در حوزه تلفن 
بود.  فعالیت  به  مشغول  همراه 

در آن زمان گوشــی نوکیا 
مشتریان بســیار بیشتري 
برند ها  دیگر  به  نســبت 

داشت. 
ســونی و اریکسون با 

همــکاري یکدیگر و ایجاد 
برند جدید ســونی اریکسون 

و خلق گوشــی هایی که امکانات 
جــذاب و جدیدي به مشــتریان عرضه 

می کرد، توانســتند به رقیب سرســختی براي 
نوکیا تبدیل شــوند. این همکاري موجب شد 
آنها ســهم زیادي از بازار تلفــن همراه را به 
دســت آورند. پس از گذشت چند سال، حضور 
گوشــی هاي تاچ اســکرین اپل موجب شــد 

مشتریان به سمت استفاده از این گوشی ها رفته 
و سهم بیشتري از بازار فروش تلفن هاي همراه 
به گوشی هایی با قابلیت لمسی اختصاص یابد. 
به مرور شــرکت سامســونگ با ارائه خدمات 
مناسب به مشتریان و عرضه گوشی براي تمام 
گروه هاي درآمدي با تنوع بالا توانســت سهم 
بزرگی از بــازار را به خود اختصاص دهد. طی 
سال هاي اخیر این دو غول فناوري یعنی اپل و 
سامسونگ سعی داشته اند با معرفی گوشی هاي 
پرچمدار خــود بخش قابل توجهی از بازار را به 

خود اختصاص دهند.
تحقیقات نشــان می دهد سامســونگ در 
سال هاي اخیر بجز فروش تلفن همراه در زمینه 
فروش قطعات نیز بســیار فعال بوده است. این 
شــرکت تأمین کننده قطعات مختلف 
تلفن همراه بــراي برند هاي 
دیگــر اســت و از این 
راه نیز کســب درآمد 
می توان  می کنــد. 
گفــت اگرچــه در 
از  بســیاري  ظاهر 
حال  در  شــرکت ها 
هستند،  هم  با  رقابت 
اما در بســیاري از موارد 
به دانش یکدیگر نیاز دارند.

   نقطه عطف همکاري
همان طور که گفته شد رقابت بین دو شرکت 
غول فناوري اطلاعات یعنی اپل و سامسونگ 
بر کســی پوشــیده نیســت، اما اتفاقی که در 
عرضه iPhone X افتــاد معادله ها را کمی 
پیچیده کرده اســت. سامســونگ تأمین کننده 
نمایشــگرهاي آیفون 10 اســت. پیش بینی ها 
نشان می دهد شــرکت اپل تا دو سال پس از 
عرضه آیفون 10 حدود 130 میلیون آیفون 10 
به فروش می رساند که سهم سامسونگ از این 
فروش حــدود 14 میلیارد دلار خواهد بود. این 
در حالی اســت که پیش بینی شده سامسونگ 
از فــروش محصــول پرچمــدار خــود یعنی 
گلکسی 8 فقط 10 میلیارد دلار سود به دست 
می آورد. با این تفاســیر سامسونگ با همکاري 
با رقیب خود 4 میلیارد دلار بیشتر سود خواهد 
کرد. پیشتر گفتیم که استراتژي هاي سطح بالا 
و تصمیم هایی که مدیران ارشــد شرکت هاي 
بزرگ اتخاذ می کنند گاهی شــاید خنده دار به 
نظر برســد. به عنوان مثال همــکاري با رقیب 
دیرینه شــاید کار عقلانی به نظر نرســد، اما 
پیش بینی ها نشان می دهد سهم سودآوري این 
همکاري بسیار بیشتر از فروش محصولات خود 

شرکت است.
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رفاقت یا رقابت غول هاي فناوري
محسن سمسارپور

هرچه شرکت ها بزرگ تر و نام  آنها بیشتر سر زبان ها می افتد، از دید مشتریان رقابت بین آنها بیشتر می شود. در صنعت خودروسازي سال هاست بنز و 
BMW دو رقیب دیرینه محسوب می شوند، این روند تا امروز هم ادامه داشــته و در حوزه فناوري اطلاعات و به طور خاص تلفن همراه شاید امروز همه 
سامسونگ و اپل را رقبایی ببینند که حتی احتمال همکاري بین این دو شرکت بسیار دور از ذهن باشد، اما آیا شرکت هاي بزرگ در حوزه فناوري از دانش 

یکدیگر استفاده می کنند؟ آیا این شرکت ها با هم همکاري دارند؟ سودآوري یکی می تواند موجب سودآوري دیگري باشد؟

پیش بینی ها نشان می دهد 
شرکت اپل تا دو سال پس از 

عرضه آیفون 10 حدود 130 میلیون 
آیفون 10 به فروش می رساند که سهم 

سامسونگ از این فروش حدود 14 
میلیارد دلار خواهد بود

 اشتراك گذاري دانش
دنیاي امروز به اشــتراك گذاري دانش سوق پیداکرده است. اگر سالیان دور شرکت ها 
سعی در حفظ دانش خود داشتند، امروز تصمیمات به سمت استفاده از امکانات و داشته هاي 
دیگران در حال حرکت است. دیگر صرف زمان زیاد براي به دست آوردن یک فناوري که 
دیگران به آن رسیده اند به صرفه نیست. نتایج تحقیقات اقتصادي نشان می دهد استفاده از 

دانش دیگران در بسیاري از موارد می تواند بازدهی بهتري داشته باشد. 
دو نکتــه مهم در این گونه تصمیمات وجــود دارد؛  اول این که با اتخاذ این تصمیم 
صرفه جویی زمانی بســیار زیادي انجام خواهد شــد، چراکــه گاهی صرف کردن وقت 
براي رســیدن به یک فناوري مساوي اســت با ناکارآمدي آن فناوري، به طور مثال اگر 
قرار باشد دو ســال براي به دست آوردن یک فناوري وقت صرف شود قطعاً با سرعت 
 بالاي پیشــرفت علمی در جهان امروز، آن فناوري کارایی خود را از دســت خواهد داد. 
دوم این که از نظر هزینه اقتصادي نیز در بســیاري از موارد ســودآورتر این است که با 
دیگــران همکاري کرد تا با صرف هزینه بالا براي تحقیقات، آن فناوري را به دســت 
آورد. البته باید گفت همیشه این تصمیم مناسب ترین تصمیم ممکن نیست و باید تمام 
شــرایط براي اتخاذ اینگونه تصمیمات بررسی شود. در ایران و در سال هاي اخیر شاهد 
برخی همکاري هاي این چنینی با استراتژي هاي مختلف هستیم که خریده شدن زورق 

توســط علی بابا و خریده شــدن پارس آنلاین توسط هاي وب نمونه هایی از این نوع 
تصمیمات است.
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   سهم ناچیز
ســهم ناشــنوایان ایــران از برنامه هــاي 
سمعی بصري ناچیز است. در تلویزیون ممکن 
اســت براي دقایقی، تصویري از مجري که با 
زبان اشــاره مشغول اعلام چند خبر کوتاه است 
در قاب کوچکی از پایین صفحه تلویزیون نقش 
ببندد. دست اندرکاران تولید محتواهاي تصویري 
در نمایش خانگی یا فیلم هاي ســینمایی، این 
گروه از جامعه را بــه کل نادیده گرفته اند. این 
در حالی اســت که بیش از نیم میلیون ناشــنوا 
در ایــران زندگــی می کنند و تجربه تماشــا و 
لذت بردن از یک اثر هنري دیداري-شنیداري 
کمترین حقی است که می توانند از آن برخوردار 

باشند.
طرحی کــه حمیدرضا از یک ســال پیش 
روي آن کار می کنــد مربــوط بــه راه اندازي 
 (IPTV) یــک تلویزیون اینترنتــی و تعاملی
مخصوص ناشــنوایان است؛ رسانه اي که فیلم 
سینمایی، سریال، مســتند، برنامه هاي علمی، 
آموزشی، ورزشی، خبري، تفریحی و... را با زبان 
اشاره و زیرنویس مطابق با استانداردهاي جهانی 

به نمایش بگذارد.

او که عضو جامعه ناشــنوایان است و از بدو 
تولد با ناشــنوایی مطلق به دنیا آمده از آرزوي 
دیرینــه اش بــراي زیرنویس شــدن محتواي 
برنامه هاي تلویزیونی حرف می زند و در جواب 
این که چطــور ایده راه اندازي یــک تلویزیون 
اینترنتی به ذهنش رســیده، می گوید: «یکی از 

حســرت هاي ما این اســت که هنگام تماشاي 
یک فیلــم یا ســریال، بدون آن که از کســی 
سوالی بپرسیم و بدانیم بازیگران به یکدیگر چه 

می گویند، فقط از تماشاي برنامه لذت ببریم.»

   فناوري در خدمت ناشنوایان
حمیدرضا قبــلا نیز فعالیت هایــی در زمینه 
فناوري داشــته، او در صحبت هاش به ســایت 
deafdesign.ir ناشــنوایان طراح بــه آدرس
 اشــاره می کند؛ ســایتی که او از آن به عنوان 
شغل دوم ناشنوایان نام می برد. حمیدرضا درباره 
این ســایت می گوید: «ناشنوایان در این سایت 
به عنوان فروشنده یا طراح، لایه باز طرح خود را 
آپلود می کنند و ما آن را می فروشیم.  80درصد 
پول به دســت آمده براي آنها و 20 درصد مال 

ماست.»
حمیدرضــا محتــرم می گویــد در یکی از 
شبکه هاي اجتماعی، تبلیغی از IPTV دیده و 
با تحقیقاتی که در این زمینه انجام داده، مطمئن 
می شود مناســب ترین رســانه براي ناشنوایان 
همین تلویزیون اســت. از طریق این تلویزیون 
اینترنتی، ده خدمت به ناشنوایان ارائه خواهد شد 

که امکان انجــام بازي هاي آنلاین یکی از این 
خدمات ویژه محسوب می شود.

حمیدرضا طرحش را به پارك علم و فناوري 
اســتان فارس ارائــه داده و اتفاقــا وعده هاي 
دلگرم کننده اي هم از آنها گرفته اســت. گذشته 
از این که طرحش جزو ایده هاي برتر در ســطح 

استان شــناخته شده، مســئولان پارك وعده 
معرفی تلویزیون تعاملی ناشــنوایان را به مراکز 
شــتاب دهنده هم داده و در تجاري سازي این 

پروژه، نقش موثري داشته اند.
او معتقد است: «پیشرفت هاي اخیر در 

فناوري هاي ویدئویی و اینترنت 
ناشنوا  افراد  براي  بیســیم 

بسیار ارزشمند بوده است. 
به آنها اجازه می دهد از 
و  کرده  استفاده  ویدئو 
با کمک زبان اشاره با 
برقرار  ارتباط  یکدیگر 

کنند. بــه همین ترتیب 
انتشار  با  مردم  از  بسیاري 

اظهار  آنلایــن،  ویدئوهــاي 
وجود کرده و با طیف گســترده تري 
از مخاطبان ارتباط برقرار می کنند.»

هزینــه مورد نیاز براي تامیــن تجهیزات و 
زیرســاخت این پروژه، رقمــی بین 50 تا 100
میلیون تومان برآورد می شود، اما دیگر هزینه ها 
از جمله خرید فیلــم، تصویربرداري (از مجري 
زبــان اشــاره)، زیرنویس کــردن برنامه ها و... 
دستکم در مراحل ابتدایی طرح به 250 میلیون 
تومان هم می رسد؛ این پروژه قرار است در 17 

فاز عملیاتی شود.

  جهانی اندیشیدن
در این طرح، ناشــنوا می تواند با استفاده از 
تلفن همراه یا تلویزیون هوشــمند و اتصال از 
طریق اینترنت، فیلم، ســریال یــا برنامه هاي 

موردعلاقه اش را تماشا کند. 
حمیدرضا در قدم بعدي می خواهد زیرنویس 
زبان انگلیســی را هم به تولید محتواهاي این 
تلویزیون اختصاصی ناشــنوایان اضافه کند تا 
به جهانی ســازي این پــروژه بینجامد؛ در این 
رابطه حتی با شــرکتی انگلیســی که در زمینه 
نرم افزارهاي کاربردي ناشــنوایان، فعالیت هاي 
جدي انجــام می دهد وارد مذاکره شــده تا در 
بهره برداري یکسان افراد شنوا و ناشنوا از نسل 

جدید فناوري ها قدمی بزرگ بردارد.
رقیه عباسی، زهرا جعفري و علیرضا آبادیان، 
سه عضو دیگر این تیم را تشکیل می دهند. این 
افراد برخلاف حمیدرضا، شنوا هستند و همگی 

در حوزه فناوري اطلاعات تحصیل کرده اند.
حمیدرضــا که امید بســیاري به اجراي این 
پروژه و تحقق آرزوي دیرینه اش دارد، می گوید: 
«پس از پیاده ســازي طرح، افراد بیشــتري را 
اســتخدام خواهیم کرد کــه در میان آنها قطعا 

ناشنوایان نقش پررنگی خواهند داشت.»

   مشکلات
به نظر وي، جمع آوري و کســب اطلاعات 
درخصوص پروژه IPTV که فناوري جدیدي 
در ایران به شــمار می رود، یکی از بزرگ ترین 
مشــکلات تیمش بوده است، چراکه بسیاري از 
شــرکت ها از همکاري و ارائه اطلاعات به آنها 

سر باز می زدند. 
پــارك علم و فناوري فارس و مرکز رشــد 
فناوري شهرســتان آبــاده با ارائــه امکانات و 
تسهیلاتی نظیر بهره برداري از فضاي فیزیکی 
موجود و تسهیلات پشــتیبانی به پیشبرد طرح 
آنها کمک شــایانی کرده اند. همچنین سازمان 
نظام صنفی رایانه اي اســتان فارس با برگزاري 
دوره هاي آموزشــی ضروري و مرکز توانبخشی 
اداره بهزیســتی آباده با ارائه تسهیلات نقدي و 
حمایت هاي مالی به این تیــم جوان امیدهاي 
بسیاري دادند. شوراي شهر آباده نیز با پرداخت 
ســه میلیــون تومــان، هزینه خریــد دوربین 
فیلمبــرداري را براي حمیدرضــا و همکارانش 
ســرمایه گذار  جذب  حالا  کردنــد.  فراهم 
براي رســاندن پروژه به فاز اجرا، 

مهم ترین خواسته آنهاست. 

   در دنیا
راه انــدازي تلویزیون 
اینترنتی براي ناشنوایان 
کشــورهاي  دیگــر  در 
صاحــب  هــم  جهــان 
تاریخچه نیســت. اغلب به 
و  انجامیده  مطالعاتی  طرح هاي 
به جز چند مورد آزمایشــی و مقطعی، 
طرحی نبوده که به شــکل سراسري از اجراي 

آن استقبال شود. 
بنابر اعلام ســازمان بهداشت جهانی، حدود 
400 میلیــون نفــر در جهان به کم شــنوایی 
مبتلا هســتند. در ایران نیز ســالانه نزدیک به 
1400ناشــنواي عمیق متولد می شوند. این آمار 
گواه آن است که نمی توان قشري از جامعه را از 
بدیهی ترین حقوق انسانی خود محروم کرد. زمان 
آن رســیده که در سیاست هاي خود تجدیدنظر 
کنیم؛ بخصوص آن که در عصري بسر می بریم 
که فناوري براي هر مســاله اي هرچند پیچیده، 

راه حل هاي متنوعی پیش رویمان می گذارد. 

راه اندازي تلویزیون 
اینترنتی براي ناشنوایان در 

دیگر کشورهاي جهان هم صاحب 
تاریخچه نیست. اغلب به طرح هاي 

مطالعاتی انجامیده و به جز چند مورد 
آزمایشی و مقطعی، طرحی نبوده که 

به شکل سراسري از اجراي آن 
استقبال شود

خیلی اتفاقی به طرح جالب هموطنی از دیار فارس برخوردم؛ در اینســتاگرام دنبال راهی براي برقراري ارتباط با یک مرکز شــتاب دهنده می گشت. 
وقتی فهمیدم ناشنواست کنجکاوتر شــدم. پشتکار و تقلایش براي رسیدن به هدف، از پشــت واژه ها عریان بود. حمیدرضا محترم، 27 ساله، متولد 
مرودشت، کارشناس فناوري اطلاعات است؛ همین چند هفته پیش طرحش به عنوان یک طرح برتر در استان فارس برگزیده شد. ایده اي که او با همراهی 

تیم سه نفره اش در سر پرورانده، متعلق به بخشی از جامعه ایران است که سهم شان از برنامه ها و محصولات فرهنگی هنري نزدیک به صفر است.

حمیدرضا محترم اهل مرودشت، متولد آذر 1369 و کارشناس 
مهندسی فناوري اطلاعات اســت. پس از چهار سال بالاخره 
موفق شده تا ایده رسانه تعاملی مخصوص ناشنوایان را از 

خیال به مرز واقعیت بکشاند. 
وي به عنــوان پژوهشــگر برتر اســتان فارس 
انتخاب شده اســت. کتابخوانی و مطالعه یکی از 

علاقه مندي هاي اوست.

جامعه ناشنوایان در ایران چه سهمی از محتواهاي سمعی بصري دارند؟

استیفاي یک حـق
فاطمه عبدالعلی پور

تلاش

نظرتان درمورد این ایده چیست؟
کلیک حرف هاى شما را به گوش این تیم مى رساند. 
شاید در آینده نه چندان دور یکى از اعضاى تیم ما 
شدید. ما را از شــنیدن داستان تلاش خود محروم 

نکنید، کلیک منتظر شماست.
شماره پیامک: 300011226
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   حرمت شکسته
یک چیز در ارتبــاط با دنیاي ارباب حلقه ها 
ثابت و ماناست: این دنیاي پرکشش و جذاب، 
خلق ید یکی از بزرگ ترین نوابغ دوران است و 
از حیث ارزش و محتوا در زمره بهترین عناوین 
تاریخ قرار دارد. وقتــی خالق اثري نو بخواهد 
طبقه اي به یک چنین باروي ســتبري بیفزاید، 
با کاري بشدت مشکل روبه رو است. متاسفانه 
ترجمه دنیاي تالکین به ســري گیم سرزمین 
میانه داراي حشــوها و ضعف هایی اســت که 
بخصوص ابتدا و انتهاي آن را تحت تاثیر قرار 
داده و مانع از تبدیل آن به یک اثر خاطره ســاز 

می شود. 

  خصم خوشایند
بدون اغراق، عامل اصلی جذابیت قسمت اول، 
سیستم خصم (Nemesis) بود. سیستم خصم 
در این قسمت با تعمیق بهتر و افزوده شدن انواع 

و اقســام خصوصیات به کاپیتان هاي 
ارك ها، رویارویی بــا هرکدام از آنها را 
مســتلزم اســتراتژي بالاتر و متضمن 

حرارت بیشتر کرده است. 
هدف اصلی این اســت که سپاهی 
هر چــه بزرگ تر با فرماندهان ارك ها 
تشــکیل داده و به نبرد بــا نیروهاي 
موردور بروید. مانند قســمت قبل این 
ارك هــا از شــخصیت پردازي خیلی 
خوبی بهره می برند تا حدي که گاهی 

شــخصیت هاي اصلی داستان جلوي بعضی از 
آنها رنگ می بازند.

سیســتم مبارزات نســبت به قسمت اول 
بهبود داشــته، اما همان حالــت بتمن گونه را 
دارد. اغلــب می توان بی دغدغــه از آن لذت 
برد، اما گاهی صحنه نبرد بیش از حد شــلوغ 
شــده و هدفگیري دشمنان ســخت می شود. 
سیســتم هدفگیري خودکار هم که در قسمت 
اول نیــز چیز دندان گیري نبــود، قدمی براي 
ســبک کردن زحمات بازیکن برنمی دارد. گل 
سرسبد این آشفتگی هم دوربین گیم است که 

در فضاهاي بســته، گاهی به طرزي جنون وار 
مشــکل پیدا کرده و موجب ضربه خوردن هایی 

غیرقابل توجیه می شود.
وجــه دردناك تــر ماجرا اینجاســت که به 
یادماندنی تریــن صحنه هــاي این قســمت را 
نبردهاي تصرف تشــکیل می دهنــد. در این 
نبردها، ســپاه ارك هاي خــود را رهبري کرده 
و همراه آنها یا بــه تصرف قلعه یا دفاع از قلعه 

می پردازید. 
در ایــن لحظــات، داســتان بــه شــکوه 
می رســد، اما در لحظــات دیگر و خــارج از 
روایت نبرد با نیروهاي ســائورون، انســجام 
و کشــش لازم را نمی بینیــم. از یک طرف، 
بســیاري از شــخصیت هاي فرعی که با آنها 
ســر و کار داشــته و ماموریــت جانبی انجام 
می دهید، معمولا پیــش از این که گیمر با آنها 
خو بگیرد از صحنه داســتان محو می شــوند. 
از طــرف دیگــر، ماموریت هایی کــه با این 

شــخصیت ها انجام می دهیــد، اغلب ضعیف 
و سرســري کار شــده و اصلا با عنوانی مانند 

Skyrim قابل قیاس نیستند.

  شُکوه و شِکوه
فارغ از مشکلات روایی، برخی صحنه ها واقعا 
چشمگیر بوده و کمک می کنند هواداران تالکین 
دلی از عــزا دربیاورند. تــا روي غلتک افتادن 
روایت، مدت نســبتا زیادي زمان طی می شود، 
اما پس از آن همه چیز به ســمت نبردي عظیم 
و چندمرحله اي می رود که البته هنوز هم حضور 

ناخوشــایند QTEها را دارد، امــا نه آنقدر که 
گیمر را ذله کند. عجیب این که پس از آن نبرد 
عظیم، باز هم گیم ادامه پیدا کرده و سپس وادار 
می شوید از چهار قلعه اي که قبلا فتح کرده اید، 

طی 20 نبرد تصرف دفاع کنید. 
این نبردها جذابیت لازم را ندارند. سختی هاي 
نابجایی هم به بازیکن تحمیل می کنند و واقعا 
بهتر بود یــا آنها را حذف کنند یا از مدتشــان 
بکاهنــد، اما این تنها مــورد غیرقابل توجیه در 
«ســایه جنگ» نیســت. مثلا برخی از ارك ها 
که بشدت نادر هستند، ممکن است قابلیت هاي 
ویژه اي داشــته باشــند (مثلا احتمال به آتش 
کشــیدن حریف در صورت اصابت تیرشان)، اما 
این قابلیت هاي ویژه آن قدر خاص نیســتند که 
بخواهیــد آنها را به نیروهاي قوي تر و ســطح 
بالاتر – اما با ندرت کمتر – ترجیح بدهید. این 
خلاف قاعده نقش آفرینی هاســت و حضور این 

المان به این صورت توجیه پذیر نیست.
سیســتم منوهاي مدیریت ارك و اســلحه 
نیز شــاید بیشتر از قسمت اول احمقانه به نظر 
برسد. نه گزینه جســت وجوي ارکی خاص با 
توانایی ویژه – براي رو به رو شــدن با دشمنی 
خــاص – وجود دارد، نه می توان به ســهولت 
از آیتم هــاي انتخــاب شــده در هــر لحظه 
سر درآورد و باید فرآیند دردناك زیر و رو کردن 
یــک به یک آیتم ها را در منو به جان بخرید تا 

بفهمید چه چیزي را انتخاب کرده اید. 
از اینها بدتر، منوي مدیریت مهارت هاســت. 
شش مسیر مهارت اصلی با مهارت هاي گوناگون 
وجود دارد که هر مهارت، دو یا ســه زیرمهارت 
دیگــر باز می کنــد (که هر زمــان تنها یکی را 
می توان فعال داشت). وسعت شبکه مهارت چنان 
زیاد است که واقعا تغییر مهارت ها در میانه نبرد را 

به یک عذاب واقعی تبدیل می کند. 
در کل، «ســایه جنگ» را می توان به یک 
پدرسالار مغرور تشبیه کرد. ابهت دارد، جذاب 
اســت، اما کله شق اســت. گاهی شوخی هاي 
بامــزه اي می کند، اما به جایش بازیکن را وادار 

به کارهاي بیهوده می کند.

بازي هفته
زندگی غریب است

با آغاز ســال نوي میلادي و تعطیلات 
گیم  صنعت  تعطیلات  مسیحی،  کشورهاي 
هم آغاز شده و با رکود انتشار گیم مواجهیم. 
شخصی  رایانه هاي  دارندگان  معمول،  طبق 
دستشان براي انتخاب بین عناوین بی شمار 
سطحی و دم دستی باز است، اما مواردي هم 

هست که توصیه می کنیم تهیه کنید:
دوم ســري  ســوم  قســمت 

 Life Before the Storm:
را   Episode 3: Hell Is Empty
می توانیــد اکنون تهیه کنید. ســري دوم، 
اگر مطلع باشــید، ماجرایی قبل از ســري 
اول را روایــت می کنــد. همچنین در این 
ســري، برخلاف قبل، قابلیت سفر در زمان 
وجود نداشــته و به جایش، چیزي به عنوان 
مشــخص،  مواقع  در  داریم.   Backtalk
بازیکــن می تواند «کلوئی» را مخاطب قرار 
بدهد تا با هشــدار بــه او، موجبات فرارش 
از خطــر را فراهم کند. البتــه این قابلیت 
می تواند اثر عکس هم داشــته و شرایط را 
 Telltale وخیم تر کند. مشــابه گیم هاي
Games جواب هایی که در دیالوگ ها به 
افراد مقابل می دهید، نتایج و روند داستان را 
تغییر می دهد. اگر دســتتان می رسد، نسخه 
Deluxe این گیــم را تهیه کنید. جدا از 
سه قســمت اصلی ســري دوم، یک فصل 
اضافه به نــام بــدرود (Farewell) هم 
عرضه شده است. بازخوردها تا اینجا به این 
گیم بسیار خوب بوده و خیلی ها آن را نشانه 
یک ادامه موفق دانســته اند. این گیم براي 

PC، XOne و PS4 عرضه شده است.

پل سازي
از ظواهر ویدئوي منتشــر شــده از گیم 
 Bridge Constructor Portal
برمی آید که با اثر جذابی طرف هســتیم. در 
این اثر که تلفیقی از گیم فوق العاده محبوب 
Portal با سبک دوست داشتنی مسیرسازي 
است، شما در شــرکتی مشغول به کار شده 
و آنچنــان کــه توضیحات گیــم می گوید: 
«انواع پل، رَمپ، شــیب و ســازه هاي دیگر 
را طی 60 موقعیت منحصر به فرد می ســازید 
تا شخصیت هاي این بازي و ماشین هایشان 
را بــه ســلامت از نقطه اي بــه نقطه دیگر 
برســانید.» انــواع و اقســام ابــزار پورتالی 
در اختیارتان اســت تا به وســیله آنها از سد 
مسلسل هاي ایستگاهی، مخزن هاي اسید و 
موانع لیزري گذشــته و معماها را حل کنید 
و بدون آســیب از محل خارج شوید. از همه 
این ها بهتر الن مک لیِن، صداپیشه گلاداس، 
همان هوش مصنوعی مجنون سري پورتال، 
در این گیم هم حضور دارد. ظاهرا شوخ طبعی 
خاص آن ســري در این اثر هم موج می زند. 
ایــن گیــم بــراي PC، XOne، PS4 و 

آیفون/آیپد عرضه شده است.

انتظار براي آنان که طعم خوشایند قسمت اول سري Middle-Earth را چشیده بودند، چندان ساده نبود. بالاخره دومین بخش از این روایت به بازار آمده و 
هم خوشبختانه هم متاسفانه از جهات بسیاري یادآور قسمت اول است. توقع می رفت این قسمت با ساخت و پرداخت آنچه اثر پیشین خود را قوي کرده بود و 
رفع نواقصش به یک کار به یادماندنی تبدیل شود، اما کماکان هسته اصلی هر اثر هنري، روایت است و متاسفانه سازندگان در به کمال رساندن آنچه در قسمت 
اول نیز ناپخته به نظر می آمد، ناکام مانده اند. از سوي دیگر، برخی کاستی هاي گیم پلی هنوز پابرجاست و بعضی چیزهایی که به آن افزوده شده نیز آن کشش 
لازم را براي رام کردن عطش گیمر ندارد. با این حال، براي تشنه «سرزمین میانه» و هوادار ارباب حلقه ها، آنقدر محتوا وجود دارد که هزینه پرداخت شده بابت 

خرید این گیم، بیهوده به نظر نیاید.

7امتیاز

سیاوش شهبازي

Shadow of War نقد و بررسی گیم 
چهره مکدر بـرزخ میـانه

Monolith Productions سازنده 
 Warner Bros. Interactive  ناشر 
Entertainment

Xbox One، PS4، Windows   پلتفرم
اکشن نقش آفرینی سبک  

Middle-Earth: Shadow of War

کده با زى 
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  انواع کدهاي ستاره مربعی
شاید برایتان عجیب است 

که چــرا به جــاي «کد 
USSD» از اصطلاح 
«کد ســتاره مربعی» 
اســتفاده کرده ایــم. 
دلیــل ایــن امر آن 
اســت کــه کدهاي 

بخشی  تنها   USSD
از کدهاي ستاره مربعی را 

تشکیل می دهند. به طور کلی 
تمام کدهاي موبایلــی که با کاراکتر 

ستاره(*) شروع و با مربع یا هشتگ(#) خاتمه 
می یابند، کدهاي MMI نامیده می شوند که 
Man-Machine-Interface مخفف 

(ارتباط انسان ماشین) است.
با وجود این کــه کدهاي MMI ظاهري 
شبیه به هم دارند، دسته بندي هاي مختلف و 
کارکردهاي متفاوتی براي آنها در نظر گرفته 
شده است. برخی به صورت محلی روي موبایل 
اجرا می شوند، برخی با سیمکارت ارتباط برقرار 
می کنند، بعضی پس از پردازش توسط گوشی 
به شبکه ارسال و بقیه  هم مستقیم به اپراتور 

فرستاده می شوند.
دسته  اول که کدهاي محلی هستند، توسط 

سازنده روي گوشی نصب شده  و براي اجرا 
نیازي به شبکه  موبایل (یا حتی سیمکارت) 
 MMI ندارند. این کدها مثل همه  کدهاي
در ابتدا و پایانشان ستاره و مربع دارند، اما با 
این تفاوت که به محض وارد کردن کد اجرا 
می شوند. یعنی نیازي به زدن دکمه  تماس 
پس از تایپشان نیست. سازندگان مختلف، 
کدهاي متفاوتی روي گوشی هایشــان قرار 
می دهنــد، ولــی یک کد محلــی در همه  

گوشــی هاي تولیدشده نصب شده و 
آن #06#* است که با زدن 
آن IMEI یا شناسه 15

رقمی گوشــی نمایش 
داده می شود.

کدهایی که مرتبط 
هستند،   سیمکارت  با 
کدهــاي  دوم  نــوع 
تشــکیل  را   MMI
می دهند که باز هم عملا 
ارتباطی با شبکه  مخابرات پیدا 
نمی کنند و در نتیجه نیازي هم به زدن 
دکمه  تماس ندارند. مشــهورترین این کدها، 
کد 04 اســت که براي تغییر پین سیمکارت 
مورد اســتفاده قرار می گیــرد؛ به این صورت 
که مثــلا بــا ورود به کــد دســتورى زیر 
پیــن ســیمکارت از 1234 بــه 6789 تغییر 

خواهد یافت:

** 04*1234*6789*6789#
 نــوع ســوم کــه کدهــاي SS یــا 
Supplementary Service

Codes نام دارند، کدهایی هستند که کاربر 
آنها را وارد کرده و کلید تماس را هم می زند، 
امــا این کدها مســتقیما و به همین صورت 
به اپراتور فرســتاده نمی شوند، بلکه پیش از 
آن خود گوشــی آنها را ترجمه کرده و پس 
 ،(ASN.1) از تبدیل به نوع دیگــري از کد
براي اجرا به اپراتور ارسال می شود. براي مثال 

هنگامی که کاربر کد زیر
را وارد کــرده و دکمه  تماس را می زند، در 
اصل از گوشــی می خواهد بــه اپراتور بگوید 

تمــام تماس هایــش را به شــماره  
123456789 فوروارد کند:

*21*123456789# 
و امــا نــوع چهــارم کدهاي 
کدهــاي  همــان   MMI

 Unstructured یــا   USSD مشــهور 
 Supplementary Service Data
Codes هســتند که تقریبا همــه  ما با آن 
آشــنایی داریم. این کدها پس از ورود و زدن 
دکمه  تماس، امکان تفســیر توسط گوشی را 
ندارند و بنابراین به طور مســتقیم براي اجرا 
به شــبکه ارسال می شــوند (به همین دلیل 
هم غیرساختارمند یا Unstructured نام 
گرفته اند). اجراي این کدها پس از ارســال، 
مستقیما به عهده  اپراتور است و ممکن است 
کدي که در یک اپراتور اجرا شــود، در اپراتور 
دیگر تشخیص داده نشود، مانند کدهاي شارژ 

که هر اپراتور کدي مخصوص به خود دارد.
 

  سوالات متداول درباره این کدها
آیا این کدها تنها از ســوي کاربران وارد 
و ارسال می شــود؟ پاسخ این سوال برخلاف 
 MMI تصور بسیاري، منفی است! کدهاي
که کاربــران وارد و اجــرا می کنند، کدهاي 
Pull یا P2P هســتند. امــا در مقابل آنها، 
پیام هاي Push یا A2P هم داریم که مثل 
اعلان هاي برنامه ها، از سوي اپراتور به یک یا 
مجموعه اي از کاربران ارسال می شود. کارکرد 
اصلــی این نوع از کدها تبلیغــات یا اعمالی 
مخصوص به اپراتور مثلا ارسال پین به یک 

کاربر یا پیامی خاص و مهم است.
پیامک  مثــل   USSD کدهــاي  آیــا 
(SMS) هستند؟ خیر، سه تفاوت عمده بین 

USSD و SMS وجود دارد: 
اول آن کــه کدهاي دســتوري برخلاف 
 (Session based) «جلسه اي»  پیامک، 
اســت. به این معنا که امکان ذخیره  پیام هاي 
USSD وجــود نــدارد و هنگامی که یک 
جلســه میان کاربر و اپراتور به اتمام برســد  
(چه عمل خاصی انجام شود چه خیر)، پیام ها 
محو شــده و قابل بازیابی نیست. در حالی که 
پیامک ها ذخیره و قابل مشاهده  بعدي هستند.
تفاوت دوم میان این دو تکنولوژي، تعداد 
کاراکتر مجاز در آنهاســت. هــر پیامک به 
 USSD 160 کاراکتر محدود اســت، اما در

می توان تا 182 کاراکتر را نیز ارسال کرد.
سوم هم آن که کدهاي دستوري سریع تر از 

پیامک هستند؛ تا سه برابر سریع تر!

کدهاي دستوري، 
سریع تر و با 
محدودیت کمتر 
نسبت به پیامک، اما 
زود از بین می روند

از کدهاي USSD چه می دانید؟

ستاره، عدد، مربع

USSD برخلاف 
پیامک، «جلسه اي»است. 

به این معنا که امکان ذخیره 
پیام هاي USSD وجود ندارد و هنگامی 
که یک جلسه میان کاربر و اپراتور به 
اتمام برسد ، پیام ها محو شده و قابل 
بازیابی نیست. در حالی که پیامک ها 

ذخیره و قابل مشاهده  بعدي 
هستند

 آیا
مى دانستید

5

همه  ما آنقدر در طول روز با موج تبلیغاتی «عدد فلان را به ستاره بهمان مربع بفرست» مواجه هستیم که دیگر این کدها را از حفظ هم می توانیم 
فهرست کنیم! سادگی و سرعت عمل این کدها (موسوم به کدهاي دستوري یا USSD) سبب شده کارایی بالایی براي فعالیت هاي مختلف روي 
تلفن هاي همراه پیدا کنند، اما آیا تا به حال با خود فکر کرده اید این کدها چه هســتند و از کجا آمده اند؟ چه ساختاري از نظر فنی دارند و بر چه 
مدلی از شبکه استوارند؟ آیا تمام این کدها به یک صورت هستند یا انواع مختلف دارند؟ در این مطلب سعی داریم نگاهی جامع تر به کدهاي حاوي 

کاراکترهاي #* بیندازیم و به سوالات طرح شده نیز پاسخ دهیم.

محمود صادقی

علاوه بر کدهاي دســتوري سه اپراتور اصلی کشور (که براي اطلاع از آنها 
می توانید به ســایت  هرکدام مراجعه کنید)، کدهاي دســتوري بانک ها و 

همچنین چند مرکز دولتی در جدول زیر گردآوري شده است:

کدهاي دستوري پرکاربرد

# 763*بانک انصار# 712*بانک ملت

# 713*بانک رفاه کارگران# 730*بانک کشاورزي

# 727*بانک سینا# 714*بانک مسکن

# 711*بانک صنعت و معدن# 719*بانک صادرات

# 110*خدمات پلیس +10# 745*بانک آینده

# 137*خدمات شهرداري تهران# 765*بانک حکمت
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نبض بازار

یک عدد چشم اضافه

وقتی صحبت از دوربین عکاسی می شود، کانن یکی از گزینه هاي 
همیشــگی است. مدل ایکســوس 190 این شــرکت با یک حسگر
20 مگاپیکسلی، جواب کار شما را به خوبی می دهد. همچنین فوکوس 
خودکار دســتگاه عملکرد فوق العاده اي دارد، چراکه بخوبی چهره  ها را 
تشخیص می دهد، عمق میدان را ایجاد کرده و در کمترین زمان ممکن 
روي نقطه موردنظر شــما فوکوس می کند. به طوري که در کسري از 

ثانیه می توانید تصویر دلخواهتان را ثبت کنید. شرکت سونی نیز براي
DSC-W800 از حسگر مشابه 20 مگاپیکسلی استفاده کرده است، 
اما عملکرد اتوفوکوس بخوبی کانن نیســت، در عوض جذب نور لنز 
ســونی شما را خیره خواهد کرد. سومین گزینه موجود یعنی المپیوس 
FE 46 از یک حســگر 12/7 مگاپیکسلی استفاده می کند که باعث 

شده در این زمینه نسبت به رقبایش پایین تر باشد.

مساله مهم تر در مورد این دوربین هاي کوچک که قرار است همه 
جا همراه شما باشند، وزن اســت. پس هرچه وزن کمتر باشد، کار 
برایتان راحت تر است. این دقیقا همان بخشی است که سونی حرف 
اول را می زند. دوربیــن DSC-W800 با بدنه اي آلومینیومی تنها 
125 گرم وزن دارد تا وزن آن اصلا احساس نشود. بعد از آن نوبت 

به المپیوس می رسد که با 128 گرم در جایگاه بعدي قرار دارد. کانن 
با وجود 138 گرم وزن نســبت به دور رقیب دیگرش، سنگین وزن 
به حســاب می آید، اما همین وزن اضافه براي باتري قوي تر صرف 
شــده تا کانن نزدیک به 2 ساعت بیشــتر از دوربین هاي سونی و 

المپیوس روشن بماند.

راند دوم

راند آخر

راند اول

تومان870/000 قیمت

W100

FinePix XP120 فوجی فیلم
تومان740/000 قیمت

نیکون

تومان680/000 قیمت

WB350F سامسونگ

تومان650/000 قیمت

SX610 HS کانن

تومان570/000 قیمت

DSC-W830 سونی

تومان460/000تومان445/000

در بین سه دوربین، دوربین سونی DSC-W800 کمترین سرعت 
شــاتر را دارد و این مساله باعث می شود در ثبت تحرکات سریع مانند 
رویدادهاي ورزشی یا اتفاقاتی از این نوع، عملکرد ضعیف تري نسبت 
به دو رقیب دیگرش داشته باشد. سرعت شاتر این دوربین 1/15000
ثانیه اســت، در صورتی که دو دوربین دیگر از سرعت 1/2000 ثانیه 

برخوردار هستند. 
مســاله مهم دیگر در مــورد چنین دوربین هایــی زوم اپتیکال یا 
همان بزرگنمایی لنز دســتگاه اســت، به طوري کــه کیفیت عکس 

شــما را کاهش ندهــد. در اینجا هم باز کانن یک قــدم از رقبایش 
جلوتر اســت که با زوم اپتیکال 10 برابر، بیشترین میزان بزرگنمایی 
را ایجــاد می کنــد. بعــد از آن دوربین ســونی قــرار دارد که این 
بزرگنمایی را تــا 5 برابر ایجاد می کند. حالا برویم ســراغ المپیوس 
کــه با یک درجه کمتر از ســونی و زوم 4 برابر در جایگاه بعدي قرار 
دارد. هر ســه دوربیــن از حافظه جانبی کارت هاي SD پشــتیبانی 
می کننــد و می توانیــد تــا 256 مگابایت کارت حافظه به دســتگاه 

اضافه کنید.

سونى
DSC- W800 المپیوس

Olympus FE-46
کانن

IXUS 190

تومان540/000

IXUS 190

وزن:  137 گرم

حسگر CMOS:   20 مگاپیکسل

بزرگ نمایى لنز:   اپتیکى 10 برابر

HD 25 fps تصویربردارى:  

سرعت شاتر:  1/2000ثانیه

وزن:  128 گرم

حسگر CMOS:   12.7 مگاپیکسل

بزرگ نمایى لنز:   اپتیکى 4 برابر

HD 15 fps تصویربردارى:  

سرعت شاتر:  1/2000 ثانیه

وزن:  125 گرم

حسگر CMOS:   20 مگاپیکسل

بزرگ نمایى لنز:   اپتیکى 5 برابر

HD 30 fps تصویربردارى:  

سرعت شاتر:  1/1500 ثانیه

وزن:  203 گرم

حسگر CMOS:   16 مگاپیکسل

بزرگنمایى لنز:   اپتیکى 5 برابر

سرعت شاتر:  1/2000 ثانیه

وزن:  177 گرم

حسگر CMOS:   14 مگاپیکسل

بزرگنمایى لنز:   اپتیکى 3 برابر

سرعت شاتر:  1/2000 ثانیه

وزن:  191 گرم

حسگر CMOS:   21 مگاپیکسل

بزرگنمایى لنز:   اپتیکى 18 برابر

سرعت شاتر:  1/2000 ثانیه

وزن:  120 گرم

حسگر CMOS:   18.2 مگاپیکسل

بزرگنمایى لنز:   اپتیکى 10 برابر

سرعت شاتر:  1/1600 ثانیه

وزن:  275 گرم

حسگر CMOS:   16 مگاپیکسل

بزرگنمایى لنز:   اپتیکى 21 برابر

سرعت شاتر:  1/2000 ثانیه

DSC-W800 Olympus FE-46

آرش جهانگیري

یک دوربین کوچک و راحت که نه پول هاي جیب شما را به خطر بیندازد و نه لازم باشد نگران تمام شدن باتري گوشی تان هنگام عکس 
گرفتن باشید؛ این یک راه حل ساده براي شما در سفرهاست. قبول کنید این کار بی احترامی به گوشی هوشمند دوست داشتنی شما 
نیست و تنها یک یار و یک چشم اضافه همراه خودتان دارید! پس با ما همراه باشید تا از بین سه دوربین عکاسی سبک وزن یکی از 

آنها را انتخاب کنید.

5 پیشنهاد مشابه
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 دکتر
کلیک

تا  کنید  ایمیل   clickhelp@jamejamonline.ir به  را  خود  سوالات 
پاسخگوى شما باشیم. ذکر نام، نام خانوادگى و شهر یا روستاى محل 
اقامت خود را فراموش نکنید، زیرا به سوالات بدون نام و مشخصات پاسخ 

داده نمى شود.

براى ارتباط بیشتر با ضمیمه فناورى روزنامه جام جم، کانال کلیک 
را در تلگرام به آدرس clickjamejam@ دنبال کرده یا نظرات 
تلگرام  در   @click_ jamejam کاربرى   حساب  به  را  خود 

ارسال کنید.

کلیک شما

وحید زینلی از تالش
 آیا فیلترشکن ها می توانند به سیستم عامل آسیب بزنند؟

امیر محسن زاده
آیا گوشی هاي ویندوزفونی به روز می شوند؟ اگر نمی شوند با این گوشی ها چه باید کرد؟

فیلترشکن به هرگونه ابزاري اطلاق می شود که براي عبور 
از ســد فیلترینگ یا دیگر محدودیت هاي اعمال شــده 
توســط دولت ها در هر کشور مورد اســتفاده قرار می گیرد. این 
ابزارها ممکن است از روش هاي مختلفی همچون سرور پراکسی، 
وي پی ان، رمزنگاري صفحات و... استفاده کنند و در حالت عادي 
اجراي هیچ کدام از این روش ها آســیبی به سیســتم عامل وارد 
نمی کند (فارغ از آن که برخی از این روش ها مشــکلات امنیتی 
زیادي دارند)، ولی اســتفاده از این ابزارها براي سیســتم عامل 
بی خطر نیست، چراکه در بســیاري از موارد این ابزارها به انواع 
بدافزارها و نرم افزارهاي مخرب دیگر آلوده هســتند که براحتی 
می تواند سیستم عامل رایانه شما را آلوده کرده و حتی فایل هاي 
شما را نیز سرقت کند. به همین علت نیز استفاده از فیلترشکن ها 
بــه هیچ وجــه توصیه نمی شــود و ممکن اســت آســیب هاي 

جبران ناپذیري را به اطلاعات شما وارد کند.

اگر دقیقا منظورتان گوشــی هاي مجهز به ویندوزفون باشــد، پاسخ خیر اســت. مدت زیادي است که 
پشــتیبانی از این سیستم عامل به پایان رسیده و مدل هایی که به ویندوزفون 8/1 مجهز بوده و قابلیت 
ارتقا به ویندوزموبایل را داشــته اند به ویندوز موبایل ارتقا یافته اند. دیگر مدل هایی که همچنان به ویندوزفون 
مجهز هستند نیز از پشتیبانی و به روزرسانی بی نصیب هستند و تنها کاري که می توان با آنها انجام داد این است 
که تا زمانی که به آنها علاقمند هســتید و براي شــما کاربــرد دارند از آنها با 

نرم افزارهاي موجود استفاده کنید.
در ادامه ذکر این نکته ضروري اســت که دستگاه هاي مجهز به ویندوزموبایل 
نیز به روزرســانی هایی همچون اصلاح مشــکلات و رفع آســیب پذیري هاي 
امنیتی را دریافت خواهند کرد و به روزرسانی می شوند، اما گویا مطابق آخرین 
صحبت هاي مدیران مایکروســافت، افزودن امکانات جدید 
به ویندوزموبایل نیز جزو برنامه هاي اصلی مایکروســافت 
نیســت و به احتمال زیاد بزودي ویندوزموبایل نیز با 
عدم حمایت و پشــتیبانی مایکروسافت 

مواجه می شود.

سیري در آیفون 10
با حــذف کلید صفحه  اصلی در آیفون 10 اســتفاده از برخی 
امکانات آن دستخوش تغییراتی شده که Siri (دستیار هوشمند 

اپلی ها) نیز جزو همین موارد به شمار می رود.
 (iphone X)10 آیا می دانید دسترســی به سیري در آیفون
به چــه صورت اســت و بدون وجود کلید اصلــی چطور می توان 
ســیري را احضار کرد؟ این ترفند ســه روش فعالسازي دستیار 

هوشمند اپل در آیفون 10 را به شما آموزش می دهد:
روش اول: استفاده از کلید کناري

1 مطمئن شوید صفحه نمایش دستگاه هوشمند شما روشن است.
2 کلید کناري دستگاه هوشمندتان را فشار داده و کمی نگه دارید 

تا سیري فعال شود.
3  اکنون می توانید دســتورات موردنظرتان را به ســیري انتقال 

دهید.
روش دوم: فعالسازي با صدا

1 از فهرست اپلیکیشن ها روي Settings فشار دهید.
2  صفحــه را بــه پاییــن اســکرول کــرده و روي گزینــه 

Siri فشار دهید. & Search
3  کلید وضعیت مقابل گزینه Listen for Hey Siri را به 

حالت فعال تغییر وضعیت دهید.
4  اکنون  باید با فشــار گزینه Continue عملیات فعالسازي 

سیري را ادامه دهید.
5  عبارت Hey Siri را در مقابل دســتگاه هوشمندتان بیان 

کنید. (این عملیات را باید یک بار دیگر نیز تکرار کنید)
6  در ادامه متن به نمایش درآمده روي دستگاه هوشمند همچون 
Hey را بیان کنید. Siri, how’s the weather today?

7  در پایــان نیز عبارت Hey Siri, it’s me را بیان کنید و 
Hey روي کلید  Siri is Ready پس از دریافت متن پاســخ

Done فشار دهید تا صفحه مربوطه بسته شود.
8 سیري اکنون فعال شــده و براي احضار کردن آن کافیست 

عبارت Hey Siri را مقابل دستگاه هوشمندتان بیان کنید.
روش سوم: فعالسازي با هدست

1  مطمئن شوید ارتباط هدست با دستگاه برقرار شده است.
2 کلیــد میانی یا کلید تماس روي هدســت را فشــار داده و 
نگه دارید تا صدایی به گوشتان برسد. این صدا به معناي فعالسازي 

سیري است.
3 پس از فعالســازي ســیري می توانید فرمان دلخواهتان را به 

آن ارسال کنید.

ایموجی (Emoji) که بسیاري از کاربران به آنها شکلک 
می گویند، تصاویري هســتند که در اغلب موارد یک صورتک 
با حالت هاي روحی مختلف همچون شــاد، غمگین، عصبانی 
و ... را به  نمایش درمی آورند. همان طور که می دانید این روزها 
ایموجی ها در تمام پیام رسان ها، سرویس هاي وب و بسیاري از 
برنامه هاي دیگر پشتیبانی می شوند و استفاده از آنها به صورت 

جهانی گسترش یافته است.
توجه: بــراي اجراي ایــن ترفند نیازمند 

نرم افــزار فتوشــاپ CC نســخه 2017
هستید. 

دوســت دارید این ایموجی ها را در 
نرم افزار فتوشاپ به راحتی رسم کرده و از 
آنها در طرح هاي خود کمک بگیرید؟ به 

کمک این ترفند می توانید به راحتی بدون 
نیاز بــه طراحی هریک از این ایموجی ها به 

مجموعه اي با بیش از 800 ایموجی در گروه هاي 
مختلف دسترسی یابید.

1 فتوشاپ را اجرا کنید.
2 یک صفحه  جدید ایجاد کرده یا تصویري را که پیشتر 

آماده کرده اید در برنامه فراخوانی کنید.
3 ابزار نوشــتن متن را انتخاب کنید. (می توانید از فشار 

کلید میانبر T روي صفحه کلید کمک بگیرید)
4  از منوي بالایی، روي نوار انتخاب فونت کلیک کرده 
و عبارت emoji را در بخش مربوط به نام فونت تایپ کنید.

فونــت  دو  مــک  سیســتم عامل  در   5
EmojiOne و   Apple Color Emoji

Color براي شــما نمایش داده می شود و در 
EmojiOne سیستم عامل ویندوز فونت

Color را مشاهده خواهید کرد.
یکــی از فونت هــا را به دلخواه  6
خود انتخاب کنید تــا در محیط کاربري 
فتوشــاپ، پنجره اي شــامل گلیف هاي 

فونت (Glyph) براي شما نمایان شود.
7 بــا دوبــار کلیــک روي هریک از 
ایموجی هاي به نمایش درآمده در پنجره گلیف ها 

می توانید نسبت به درج آن ایموجی در صفحه اقدام کنید.

توجه: همه 
ایموجی هاي فونت هاي 

مورد اشاره از نوع وکتور هستند و 
 Ctrl+T می توانید با فشار کلیدهاي
یا تغییر در اندازه فونت، به هر مقدار 

که خواستید اندازه ابعاد را بدون 
افت کیفیت تصویر تغییر 

دهید

ایموجی ها در فتوشاپ
امیر عصارى
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نظرات و پیشنهاد هاى خود را درباره مطالب کلیک به نشانى تهران - بلوار میرداماد - 
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 click@jamejamonline.ir بفرستید یا به شماره 300011226 پیامک بزنید. 
@clickjamejam

ما را 
در فضاى 

مجازى دنبال 
کنید 8

امنیت

کاربردي

ویدئو و واقعیت افزوده

دیجیتال لب

کاربردي

اندروید

 اندروید و آي او اس

اندروید

اندروید

The Guardian Project

Compelson Labsآرسام

8 مگابایت

3 مگابایت

6/5 مگابایت

0 مگابایت

اگر اهل بازي هاي ســبک آرکید هستید، Super Hexagon را از دست ندهید؛ یک بازي جذاب 
با گیم پلی درگیرکننده. این بازي یک اصل ســاده دارد: باید ســمت چپ و راســت نمایشــگر را لمس 
کنید و طوري کاراکتر اصلی (مثلث کوچک) را در شــش ضلع در جهت یا برخلاف عقربه هاي ســاعت 
حرکت دهید که به نوارهاي چندضلعی که به سمت تان می آید، برخورد نکند. ترکیب بندي عالی، سرعت 
بســیار بالا و رنگ بندي داینامیک این بازي شما را به صورت هیپنوتیزم کننده اي در بازي غرق می کند. 
سه درجه سختی متفاوت با نام هاي Hexagoner ،Hexagon و Hexagonest در اختیار شما 
قرار می گیرد که به ترتیب از آسان آغاز شده و سخت تر می شود. البته هیچ کدام از این مراحل آسان نیست 
و از ابتداي بازي خودتان را براي یک چالش ســخت آماده می کنید. می توانید شــش دستاورد در بازي 
به دســت آورید که قابلیت هاي متفاوتی مانند حرکت دادن نوارهاي چندضلعی به جاي مثلث کوچک در 
اختیارتان قرار می دهد. این بازي براي گوشــی هاي آیفون نزدیک 3 دلار و براي گوشی هاي اندرویدي 

نزدیک 2 دلار قیمت دارد. 
بازي

 Terry Cavanagh

غیرقابل ورود
ادوارد اســنودن را به خاطر دارید؟ کارمند افشــاگر NSA ایالات متحده که از جاسوســی 
این ســازمان از مردم و شنود تلفن هایشــان خبر داده بود. حالا این مهندس که به یکی از 
مدافعان سرسخت حریم خصوصی تبدیل شده است، اپلیکیشنی را عرضه کرده که گوشی 
هوشمند شما را به یک سیستم امنیتی کامل تبدیل می کند. اپلیکیشن Haven با استفاده 
از حســگرهاي گوشی می تواند اتفاقات اطراف خود را تشخیص داده و به شما اطلاع دهد. 
فرض کنید می خواهید اتفاقاتی را که در نبود شما در یک اتاق می افتد، زیر نظر بگیرید. براي 
 Haven .این کار کافی است اپ را در حالت فعال قرار داده و گوشی را در اتاق جا بگذارید
می توانــد صداهاي اطراف را ضبط کند، تغییرات نور محیط را تشــخیص داده و جابه جایی 
موبایل را به اطلاعتان برســاند.  همچنین امکان کنترل و دریافت اطلاعات این گوشی با 

گوشی یا گجت هاي دیگر نیز وجود دارد.

 نابودي شماره هاي تکراري
کمتر کســی است که با مشکل شــماره هاي تکراري روي دفترچه تلفن گوشی هوشمندش 
روبه رو نباشد. شماره هایی که از روي سیمکارت، تلگرام یا اکانت جیمیل شما به گوشیتان وارد 
شــده اند معمولا با هم تناقضاتی دارند و ممکن است از یک شماره چند نسخه مختلف داشته 
باشید و با نام هاي مختلف ذخیره شده باشد. براي رهایی از چنین مشکلی می توانید اپلیکیشن 
Contacts Optimizer را نصب کنید. این اپ در اولین قدم، مخاطبان شما را آنالیز کرده 
و تمام شماره هاي شما چه در حافظه دستگاه و چه در اکانت گوگلتان را پایش می کند. در قدم 
بعد شما با شماره هاي مشابه مواجه می شوید و به دلخواه خودتان آنها را با هم یکپارچه کرده یا 
یکی از آنها را انتخاب می کنید. علاوه بر این Contacts Optimizer این کار را به صورت 
خودکار نیز انجام می دهد. نسخه حرفه اي این اپ با نام Contacts Optimizer Pro با 

قیمت حدود 2 دلار براى سیستم عامل آى اواس عرضه شده است.

 بدون من سفر نرو
اگر اهل ســفر هســتید یا حتی دیدن مجازي نقاط دیدنی جهان برایتان جذاب و هیجان انگیز 
اســت، اپلیکیشن فارســی زبان «وي تور» می تواند خوراك تصویري مناسبی را برایتان تامین 
کند. وي تور یک مجله ویدئویی گردشــگري است که با صدها ویدئوي گردشگري مختلف با 
موضوعات آشنایی با تاریخ، فرهنگ و آداب مردم نقاط مختلف کره زمین، انتخاب مقصد بعدي 
سفرها، شناخت فرهنگ غذایی و سلامت کشــورهاي مختلف، تماشاي زیبایی هاي جهان و 
موضوعات دیگري مانند موسیقی ملل می تواند حسابی شما را در سفر و مواجهه با تجربه هاي 
جدید همراهى کند. وي تور هم ویدئوهاي زیبا و کاربردي در رابطه با ســفر را به شــما عرضه 
کرده و هم با ویدئوهاي جالب شما را سرگرم می کند. آموزش پخت غذاهاي کشورهاي مختلف 
از دیگر ویژگی هاي این اپلیکیشن است. ویدئوهاي وي تور به صورت حرفه اي دوبله شده و هر 

روز با ویدئوهاي جدید به روز می شود.

خلاصی از لینک هاي بلند
حتما براي شــما هم پیش آمده که مجبور شوید از یک لینک بلند در داخل متن استفاده 
کنیــد. لینک هاي بلند، ظاهر نامرتبــی دارند و اگر بخواهیــد آن را تایپ کنید، طولانی 
بودن کار را ســخت می کند. همین مشکلات باعث شده، کوتاه کننده هاي لینک رواج پیدا 
کنند. ســایت هاي مختلفی وظیفه کوتاه کردن لینک ها را برعهــده دارند که می توان به

 bitly.com وhttps://goo.gl اشــاره کــرد، اما اگر می خواهیــد یک ابزار راحت و 
دم دســتی روي تلفن همراه خود داشته باشید، پیشــنهاد ما به شما اپلیکیشن «کوتاه ساز 
لینک - لینکک» اســت که نیازي به نصب ندارد و به همین دلیل هیچ فضایی در گوشی 
شــما اشغال نمی کند. از طرف دیگر این اپلیکیشــن با صرفه جویی در مصرف اینترنت به 
شما امکان اشتراك لینک هاي کوتاه شده تان را می دهد. همچنین می توانید آمار کلیک و 

بازدید و سیستم عامل کسانی را که از لینک بازدید کردند، مشاهده کنید.

وید
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goo.gl/pjeVYi

bit.ly/JBEVaJ apple.co/275FGQf

اندروید و آي او اس

33 مگابایت

Vitour

کوتاه ساز لینک - لینکک

Haven: Keep Watch

Contacts Optimizer

Super Hexagon راهی طولانی به سوي عظمت

goo.gl/BK9xPT

لینک دانلود:

bit.ly/2Dgivbr goo.gl/2oPznJ goo.gl/WDtLVD
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